Burn the Battle

Kural, Duzenlemeler ve Battle Talimati
(2023)

Kizomba

-Yarismaya katilim ve degerlendirme bireyseldir.
-Partneriniz yarisma oncesi kura ¢ekilerek segilir.
-Profesyonel yarismacilar katilamazlar.

Battle’a kendine glivenen herkes katilabilir.

2. Her katimci dnceden organizasyon ekibine isimlerini ve iletisim bililerini bildirmek
zorundadir.

3. Katihmcilarin bu etkinlige katilmasi konusunda yasal bir hak s6z konusu degildir. Bir
katilmcinin bu etkinlikte veya etkinlik ile ilgili herhangi bir aksiyon sirasinda
yaralanmasi| durumunda organizator sorumlu degildir.

Asamalar

1. Katihmcilar 8 giftten fazla olmasi durumunda Battle’in ilkk asamasi uygulanir . Bu asamada
tum ciftler ayni anda mucadele eder.

2. Bu turdan sonra ilk 8’e kalan ciftler Battle asamasina geger ve kendilerine atanan
numaray1 hakemlerin goérecegi sekilde tzerine takarlar. Katilimcilar dnce adi sonra
numarasiyla anons edilir.

3. Siralamada ilk 8'de yer alan ciftler, nihai sampiyon belirlenene kadar eleme Battle’larinda
mucadele verir. Her Battle’da iki farklh sarkida ikiser round yapilir; ayrica tie-breaker round’u
da yapilabilir. Her Battle’in galibi, battle’'nin sonraki asamasina yukselir.

4. Eslesme agacini juriler belirler.

Galibiyet Kosullan

Bir Cift bes jurinin oyundan en az lg¢lini aldiginda round’u kazanir.
Battle Suresi

Her round 1 ila 1.30 dk arasidir.

Degerlendirme Kriterleri

1. Muzikalite
2. Teknik

3. Yaraticilik



4. Kombinasyon Dagarcigi
5. Kigilik

6. Performans

Cezalar
Cezalar ve cezanin kapsami, hakemin inisiyatifindedir.
1. Tekrar : Hem Yaraticilik hem Performans igin gegerlidir.
2. Diskalifiye : Saldirgan ve/veya Tehditkdr Davraniglar; Battle esnasinda

herhangi bir fiziksel temas olmamalidir. Ceza, s6z konusu davranista bulunan kiginin aninda
diskalifiye edilmesidir. Hakemler, hatali tarafin tespitini temasla sonuclanan hareketi baglatan
kisiyi belirleyerek yapar. Bir katilimcinin gerek s6zlu gerek fiziksel asiri saldirgan
davraniglari, derhal diskalifiye edilmesine sebep olabilir. Ancak bunun icin hakemlerin oy
cokluguyla karar vermesi ve kararin Organizator tarafindan tatbik edilmesi gerekir.

Oturum Prosedurleri

1. Juriler, kendilerine ayrilan yeri alir.

2. Ek gorevliler de (DJ’ler, etkinlik personeli) Battle'nin baglamasina hazirlanir.
3. MC, seyirciyi selamlar ve her eslesme agacindaki giftleri anons eder.

4. MC, Oturumun basladigini bildirir.

5. DJ, Oturumun ilk pargasini ¢alar ve sure baslar.

6. Surenin bittigini bildirmek ve etkinlik akisini kontrol etmek de dahil olmak Uzere pistin
yonetimi MC’ye aittir.

7. MC, her eslesme agacina ait oturumun bittigini duyurur.
8. Her eslesme agaci sonunda hakemler nihai sonuglarini belirtirken giftler pistte beklerler.

9. Organizasyon, round’un kural ve dizenlemelere uygun olarak yurutuldigina dogrular ve
Battle’nin devamina onay verir.

10. Daha sonra MC sonraki eslesme adacinda yer alan ciftleri anons eder. Eslesme agaclari
karsilikli degisir. Tim ciftler katilim saglayana kadar slire¢ yeniden baslatilir.



